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Observe les plantes de I'exposition et invente
ensuite ta propre plante magique.

Ta plante peut briller dans le noir, attraper des insectes,
sentir trés bon, pousser trés vite, parler, ...

ou avoir un pouvoir totalement inventé !
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@ NOM DE MA PLANTE :

\ .

SON POUVOIR MAGIQUE :

@ EST-ELLE :

D gentille \:] dangereuse D rigolote D carnivore

2 © £

@ REALITE OU FICTION ?

(
Ma plante pourrait-elle exister dans la réalité ?

I:' Oui D Non l:] Peut-étre...

: D NOM DU BOTANISTE / DE LA BOTANISTE :

i . -

JURASSICA

——— L'AVENTURE NATURE —




